
 چکیده

 کارگیری شیوه های معمول دره ب استفاده از بازیهای ویدیویی وتاثیر  منظور بررسی و مقایسه پژوهش حاضر به

زبان انگلیسی می پردازد. برای دستیابی به این  یادگیری مهارتهای گفتاری زبان آموزان ایرانی سطح متوسط

نفر از طریق  451سال در دبیرستان شهید بهشتی از میان  41تا  41زبان آموز مذکر با رده سنی 23مقصود، 

قرار  گواهمایش و یک گروه انتخاب شدند. زبان آموزان به صورت تصادفی در یک گروه آز SPTآزمون 

سپس بازیهای دیجیتالی در گروه آزمایش وشیوه . زبان آموز در هر کلاس تقسیم شدند 41گرفتند. هر گروه به 

جلسه سپری کردند. نتایج به دست  ششسنتی در گروه گواه استفاده شد. بعد ازآن دو گروه این رویکرد را طی 

های دیجیتالی استفاده نمودند تا مکالماتی تولید کنند وبازیهای ویدیوئی آمده نشان داد زبان آموزانی که از بازی

بسازند بیشتر فعال وعلاقمند بودند چون آنها در ابتدا یاد گرفتند که چطور بازی سازی کنند و سپس سعی 

زان . در مقایسه در شیوه سنتی دانش آموکردند در فعالیتهای دو نفره با همدیگر تشریک مساعی داشته باشند

طبق یافته های این پژوهش، دبیران میتوانند با بکارگیری رویکرد  سعی می کردند که مکالمه ها را حفظ کنند.

 ساخت بازیهای دیجیتالی در کلاس توسط دانش آموزان به پیشرفت مهارت شفاهی فراگیران کمک کنند .

 


