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شاید یک دهه قبل کمتر کسی توانایی باور این مساله را داشت که بتوان از طریق شبکه های مجازی
یا دستگاه های گیمینگ متصل به فضای مجازی به تبادل اطلاعات حیاتی یا مخرب از قبیل مدیریت ترور
جمعی دراقصی نقاط جهان بدون در نظر گرفتن فاصله پرداخت.اما با رشد تکنولوژی و نزدیکی بیش از

حد فضای مجازی و واقعی به وسیله دستگاه های پیوند دهندهء واقعیت مجازی، امروزه شاهد رشد
چشم گیر این مساله در جهان هستیم .به طورمثال استفاده ناسا از پلی استیشن وی آر برای آموزش

هدایت ربات در فضا، استفاده داعش از پلی استیشن ۴ برای طراحی حملات پاریس یا حضور
دانش‌آموزان ژاپنی در مراسم "مجازی" بازگشایی مدرسه .از این رو میتوان به تاثیر فضای مجازی بر

سازماندهی سیاسی فضای کشور های توسعه یافته پی برد.از طرفی به خاطر فرا زمانی و فرامکانی
اینترنت و فضای مجازی ،وجود چنین تهدیدات و فرصت هایی در داخل کشور دور از انتظار نیست. بشر

امروز در آینده پژوهی رشد فضای مجازی پا را از انتقال اطلاعات فراتر نهاده و رویای نامیرا شدن
جسم از طریق نانو ربات ها و پروژه ترابشریت (Transhumanism) را در سر میپروراند .فناوری‌های

ارتباطی همچون اینترنت قادرند مرزهای جغرافیایی را برداشته و تمایزات میان آنچه فرهنگ‌های سنتی
خوانده می‌شود را از میان ببرند . فناوری اطلاعات و انقلاب اینترنتی و رایانه ای در چند سال اخیر

تغییرات وسیع و سریع در جنبه های مختلف زندگی پدید آورده است شاید اختراعات و ابداعات۵ سال
اخیر در زمینه فناوری اطلاعات از همه اختراعات و ابداعات ۱۰۰ سال گذشته بیشتر باشد این فناوری
همچنین به عنوان ابزار توانمند سازی موجب شده است که یک فرصت استثنایی تاریخی برای جبران

عقب ماندگی های عصر صنعت و یک جهش در ورود به عصر فرا صنعتی برای کشورهای در حال توسعه
نظیر ایران فراهم شود . استفاده از این فرصت برای شکوفایی استعدادهای نسل جوان نیاز فوری به
عزم ملی و تنظیم برنامه جامعه دارد به منظور استفاده از این فرصت تاریخی لازم است برای دانش
آموزان و جوانان کشور این امکان فراهم شود که در دوران تحصیل با این فناوری آشنا شوند درست
مانند زبان مادری یاد می گیرند و با چهار عمل اصلی آشنا می شوند باید با زبان قرن ۲۱که فناوری

اطلاعات و اینترنت است آشنا شوند تا بتوانند از طریق کتابخانه های دیجیتالی به همه مجموعه فرهنگ
و علوم بشری مشتمل بر همه دانش ها و هنرها در هر نقطه از جهان دست یابند و به کمک مجموعه

های چند رسانه ای و واقعیت های مجازی راههای جدید ارایه افکار و ایده ها را فرا گیرند و به شناخت
سایر فرهنگ ها اقدام کنند .یک از مقولاتی که زیر مجموعه فضای مجازیست و بحث داغ محافل

سیاسی و جغرافیایی کشور هاست ،مساله اینترنت اشیاء است.فناوری ای که حتی میتواند به مدیریت
خواب بشر کمک کند ( Sleepsense Electronics ) و یا در مواقع لزوم مانند پزشک به بالین وی حاضر
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of Internet) و یا اینترنت همه چیز (IoT – Things of Internet) شود. فناوری اینترنت اشیاء
Everything – IoE)، تشکیل ما اطراف اشیاءی را آن اجزا که ،است وسیع ای شبکه تشکیل معنی به
می‌دهند. بر اساس این الگو، تا حد امکان تمامی اشیاء و سیستم‌های پیرامون ما هوشمند گردیده و

بطور خودکار اطلاعات مفیدی را از اطراف خود دریافت نموده و آن‌ها را به یکدیگر و یا به سیستم‌های
مانیتورینگ و کنترل مرکزی ارسال می‌نمایند و بر اساس اطلاعات دریافتی، تصمیماتی اتخاذ می‌شود.

بر اساس این الگو یک هوشمندی و آگاهی به دنیای پیرامون ما افزوده می‌گردد که در آن تصمیمات
اتخاذ شده بعضاً به صورت خودکار و ناملموس (Transparent) و بدون دخالت افراد، گرفته می‌شود.

بستر اینترنت اشیا بر امواج رادیویی بی‌سیمی قرارداده شده که به دستگاه‌های مختلف این امکان را می
دهند تا از طریق اینترنت با یک‌دیگر به برقراری ارتباط بپردازند. این بستر شامل استانداردهایی مانند

وای‌فای، بلوتوث کم‌مصرف، RFID ،NFC و استانداردهایی مانند Wave-Z,ZigBee و 6LoWPLAN است
که شاید تاکنون اسم آن‌ها را هم نشنیده باشید. توضیح هر بخش به شرح ذیل می‌باشد: حوزه فنی و
زیرساختی (Infrastructure & Technicality): این ابعاد مباحث تجهیزات، شبکه، پلتفرم‌های سخت
افزاری و نرم افزاری، معماری زیرساخت، پروتکل‌ها و غیره را شامل می‌شود. حوزه امنیت و حریم

خصوصی (Privacy & Security): این ابعاد کلیه مباحث امنیت ارتباطات و اطلاعات از جمله
Authirization،Authentication، Trust حقیقی اشخاص خصوصی حریم چارچوب و مباحث همچنین و

و حقوقی را شامل می‌شود. حوزه کاربرد و خدمات (Services & Application): این ابعاد تعریف،
طراحی، اجرا و ارائه کاربردها و خدمات از جمله خدمات عمومی، خدمات شرکت‌ها، خدمات دولتی و

غیره را شامل می‌شود. حوزه سیاستگذاری و نظارت (Governance & Policy): این ابعاد اولویت
دهی، هدف گذاری، بودجه بندی، نگاشت و تعریف روابط سازمانی، ارزیابی و پایش و غیره را شامل

می‌شود. حوزه تجاری و اقتصادی (Business & Economy): این ابعاد تعریف و طراحی زنجیره ارزش،
تقسیم بندی صنایع، تحقیق بازار، برند سازی، توسعه کسب و کار و غیره را شامل می‌شود. حوزه
رگولاتوری (Regulations & Legal): این ابعاد مباحث حقوقی و مقرراتی نحوه ارائه، استفاده و

بکارگیری فناوری توسط دولت، شرکت‌ها و مصرف کنندگان و حریم خصوصی هر یک را شامل
می‌شود. حوزه آموزش (Training): این ابعاد مباحث آموزش، مباحث دانشگاهی و آموزشگاهی از

جمله تعریف پایان نامه‌ها و تدوین سیلابس دروس و غیره را شامل می‌شود. حوزه اجتماعی و فرهنگی
(Social): شود‌می شامل را مرتبط امور سایر و ،محیطی زیست ،اجتماعی ،فرهنگی مباحث ابعاد این .
با توجه به از بین رفتن مرز ها در فضای مجازی،شاهد انتقال سریع فرهنگ ها هستیم که به سرعت به

کشور نفوذ میکند و سازماندهی سیاسی فضای ایران را دستخوش تغییراتی قرار میدهد.علاوه بر
اینترنت، شبکه‌های اجتماعی مجازی هم‌چون فیس‌بوک، به دنبال ایجاد جوامع مجازی هستند. این جوامع

مجازی بر اساس ساختار و تعاریف خود به‌طبع دارای ارزش‌های مختلف فرهنگی، سیاسی و اجتماعی
هستند. به‌طوری که این جوامع مجازی توانسته‌اند مفاهیمی چون «دوست»، «ارتباط»، «خانواده»،

«هویت» و حتی مسائلی جزئی مانند نحوه احوال‌پرسی کردن را بازتعریف کنند. اگرچه کاربران خود در
شکل‌دهی این جوامع نقش چشمگیری ایفا می‌کنند اما قوانین این جوامع مجازی و گفتمان حاکم بر

آنان در تأثیرگذاری و شکل‌دهی هویت اعضای خود نقش مهمی ایفا می‌کنند. ابتدایی‌ترین تأثیر
شبکه‌های اجتماعی اینترنتی بر کاربران این است که هویت فعلی او را به چالش می‌کشند؛ ابتدا کاربر

را از خود واقعی تهی می‌کنند و سپس به او فرصت می‌دهند خود ایده‌آلش را بروز دهد، در حالی که
به‌طور ناخودآگاه، این خود جدید در فضای گفتمانی شبکه‌های اجتماعی برساخته شده است. شبکه‌های

اجتماعی صحنه‌ای فراهم می‌آورند که کاربران می‌توانند از هر جنسیت، سن، طبقه اجتماعی، نژاد و
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قومیتی که باشند، در آن ظاهر شوند و نقش دلخواه خود را بازی کنند. در این سطح، شبکه‌های
اجتماعی مجازی، کاربر را به هویتی فردمدارشده. اگرچه شبکههای اجتماعی مجازی در فرایند ارتباطات

میتوانند دارای تأثیرات مثبت و منفی باشند، پژوهش حاضر تنها بر جنبه‌های بحرانزای این فرایند تأکید
کرده است و یکی از آثار فضای مجازی شبکههای اجتماعی را در جوامع، به خصوص جوامع درحال گذار،

ایجاد بحران هویت ملی و دینی می‏داند.
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